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Всероссийский конкурс по математическому моделированию 
 

Аннотация 
Спортивные соревнование давно стали неотъемлемой частью нашей 

жизни. Крупные чемпионаты привлекают к себе внимание тысяч зрителей со 
всего мира. Перед организаторами подобных мероприятий каждый раз встает 
большая и сложная задача составления расписания, которое будет учитывать 
огромное количество аспектов. В этот раз команда IMMC обратилась к нам за 
помощью в выполнении этой задачи. Перед нами была поставлена задача 
составить математическую модель, которая будет выбирать места проведения 
чемпионата и составлять его расписание, основываясь на том какие страны в 
нём участвуют. Также необходимо было обеспечить равные условия для всех 
его участников. 

Наша команда выбрала командный вид спорта – волейбол – и отобрала 
20 стран-участников, опираясь на географическое и культурное разнообразие и 
их конкурентоспособность в соревнованиях по данному спорту. Разработанная 
нами математическая модель способна определить оптимальные места 
проведения соревнований и составить расписание, используя данные 
стран-участников, что было проверено на выбранных нами командах. 

Для реализации модели был использован язык программирования python 
и некоторые библиотеки. В данной работе подробно описаны процесс 
разработки модели и ее отладки и задачи, которые она способна выполнять. 

Кроме реализованной в программе модели, наша команда проработала и 
изложила алгоритмы для составления расписания турнира при наложенных 
ограничениях. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 



Решение ВКММ, команда 2025006; страница 2 из 52 

Письмо лицам, принимающим решения 
​ Разработанная нашей командой модель предназначена для составления 
расписания турнира по волейболу среди 20-ти стран из разных концов света. 
Для использования модели требуется информация о командах, а именно 
координаты их родного города. 
​ Для реализации модели, мы написали несколько алгоритмов на языке 
программирования Python. 
​ Модель предлагает командам пройти два этапа: групповой по круговой 
системе и турнир с двойным выбыванием. Первым делом модель разбивает 
команды на 4 группы по принципу географической близости и выбирает 
оптимальное место проведения соревнований для каждой из групп. Модель 
учитывает, способен ли город провести матч и принять определенное 
количество туристов-болельщиков, и старается минимизировать стресс 
спортсменов, обусловленный сменой климата, сменой часовых поясов и 
утомительным перелетом. 
​ Расписание игр составляется таким образом, что 4 месяца проходит 
женский чемпионат и 4 месяца - мужской. Игры группового этапа проходят по 
выходным: две в субботу и две в воскресенье в 12:00 и 15:00 по местному 
времени. Далее идет небольшой перерыв (2-3 недели) и начинается второй 
этап. В плей-офф игры идут по одной каждый день за исключением 1 день 
перерыва перед финальным матчем. Место для проведения финала 
выбирается тем же алгоритмом, что и для  круговых турниров, но в этот раз 
выбирается оптимальное место сразу для всех команд. 
​ С помощью нашей модели были выбраны точки проведения и 
разработано расписание для 20, а также 24 выбранных команд.  
​ В ходе нашего исследования мы также рассматривали модель, которая 
выбирала самую оптимальную точку проведения исходя из того какие страны 
прошли в финальный тур чемпионата. Но несмотря на то, что такой вариант 
мог бы подобрать более подходящий город мы от него отказались, так как для 
составления окончательного расписания приходилось бы ждать конца 
отборочного этапа, что недопустимо, так как для подготовки страны к 
проведению в ней финала чемпионата нужно гораздо больше времени, чем две 
недели. 

На следующей странице можно увидеть пример расписания турнира с 
выбранными нами странами. Модель разделила их на группы, выбрала для 
каждой место проведения и составила расписание на 40 игр.  
Также модель выбрала точку проведения и составила расписание для 
плей-офф. 
​ В инфографике представлены результаты смоделированного нами 
чемпионата.  
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Определения и допущения 

 
Общие допущения 

Будем считать что: 
1)​ Команды при поездке на соревнования отправляются из столицы 

страны, которую представляют. 
2)​ До места проведения команды добираются самолетом. 
3)​ Материк, континент и часть света - равнозначные понятия. 
4)​ Материки (части света): Северная Америка, Южная Америка, 

Европа, Азия, Африка, Австралия. 
5)​ Индонезию и Океанию относим к Австралии. 
6)​ Земля представляет собой идеальный шар. 
7)​ Для определения изменения часовых поясов для команд мы 

будем ориентироваться на изменение их координаты по долготе, а 
не по разнице часовых поясов установленных в столице. Так как 
для получения данных из открытых источников о часовых поясах в 
каждом городе  потребуется слишком большое количество 
времени. 

8)​ Климат в районе зависит от удаления района от экватора. Так как 
учет расстояния от места до крупных водоемов и влияние 
подводных течений не представляется возможным в связи со 
слишком большими трудозатратами. 

9)​ Эффект джетлага линейно зависит от изменения долготы. 
10)​ Скорость всех пассажирских самолетов равна. 

 
Определения 

Термин Определение 

Джетлаг 

Эффект рассинхронизации внутренних, биологических ритмов с 
суточным ритмом жизни в месте прибытия, связанный с быстрым 
пересечением часовых поясов 

Турнирная 
сетка Совокупность правил по составлению встреч и определению победителей 

Плей-офф Этап турнира, в котором возможно выбывание из лиги. 

Страна-участн
ик Страна, выдвинувшая свою команду на GSL. 

Групповой этап 
Первый этап турнира, в котором команды устраивают встречи внутри 
своей группы. 
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Круг/круговая 
система 

Принцип составления встречь, в котором каждая команда играет с 
каждой. 

Дерево Связный граф без циклов  

Бамбук Дерево с максимальной степенью вершин - 2 

 
Задание №1.  Определение ключевых факторов 

 
Выбор спорта 

При выборе вида спорта у нас было множество вариантов: футбол, 
волейбол, баскетбол, хоккей, бейсбол, доджбол, квиддич, академическая 
гребля и т.п. Поэтому для того, чтобы окончательно определиться с видом 
спорта мы обратили внимание на следующие аспекты: 

Аспект Причина 

Соответствие определению 
"командный вид спорта", 
данному IMMC 

Требование ТЗ 

Доступность во всех 
регионах земли 

Для честности турнира требуется спорт не требующий 
дополнительных географических условий (наличие снега, 
гор, водоемов и т.п.) 

Отсутствие фаворитов У всех стран должны быть шансы на победу, ведь спорт 
должен быть интересным и захватывающим 

Экономическая доступность Вид спорта должен быть не дорогим, ведь не у всех стран 
есть большие ресурсы на обеспечение сборных 

Наличие международного 
комитета 

Вид спорта должен иметь единый свод правил. Также в 
мире должно быть достаточное для проведения турнира 
количество судей 

Мы обратили внимание и на другие параметры: популярность, наличие 
больших турниров, влияние генетики на успех спортсмена и др. Но отказались 
от их использования, потому что не смогли оценить положительное и 
отрицательное влияние на турнир. 

Проанализировав несколько видов спорта на соответствие 
вышеперечисленным критериям, мы остановились на волейболе. 

Выбор стран-участников 

Из-за влияния духа патриотизма участие национальных сборных 
обеспечит большее количество зрителей, что увеличит доход от проведения 
лиги. Поэтому мы решили, что члены одной команды должны быть гражданами 
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одной страны. Ввиду нашей некомпетентности, составы команд будут 
определены местными спортивными федерациями. 

При выборе стран-участников мы обращали внимание на следующие 
аспекты: 

Аспект Причина 

Наличие минимум 2 команд от от 
каждого континента, исключая 
Антарктиду. 

Требования ТЗ 

Наличие большого количества сильных 
сборных 

Конкуренция сильных команд обеспечит 
большую зрелищность турнира 

Участие стран с большим населением Участие стран с большим населением 
обеспечит турнир большим количеством 
зрителей 

Разбросанность стран по миру GSL приветствует географическое 
разнообразие 

Наличие национальной сборной в 
каждой стране 

Возможность страны выдвинуть команду 

Этапы выбора команд: 

Этапы Подходящие под критерий страны 

Выбор 13-ти самых сильных сборных в 
мире 

Польша, Франция, США, Италия, Япония, 
Бразилия, Аргентина, Канада, Куба, Южная 
Корея, Россия, Словения, Германия 

Выбор самых сильных сборных на 
континентах, не набравших две команды 

Камерун, Египет, Австралия, Индонезия 

Выбор самых населенных стран Китай * 

Страны имеющие сильные 
национальные сборные из областей 
земного шара, удаленных от уже 
выбранных 

Тунис, Турция 

* Индия не была добавлена в список из-за слишком низкого рейтинга 
сборной по волейболу. 

Также мы отследили, что выбранные страны достаточно удалены друг от 
друга в рамках одного континента. 
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Аспекты для составления расписания 
​ Нашей команде необходимо определить значимые и в тоже время 
поддающиеся программной обработке параметры, которые будут влиять на 
конечный результат, помимо ограничений, поставленных в ТЗ. 
​ Мы выделяем следующие  факторы, как определяющие при составление 
расписания чемпионата: 

Аспект Почему важен 

Сумма расстояний до 
места проведения от всех 
участников. 

Должна быть минимальна. С увеличением расстояний растут 
расходы на логистику, а также общая усталость спортивных 
команд. 

Сумма дней необходимая 
для восстановления от 
джет-лага всех 
участников. 

Должна быть минимальна, чтобы команды к началу игры 
команды были в состоянии показывать высокие результаты. 

Сумма модулей 
изменения температур. 

Должна быть минимальной. Т. к. сильное изменение климата 
может оказать негативное влияние на результаты 
спортсменов. 

Сколько человек 
проживает в 
потенциальном месте 
проведения. 

Чем более населен город, тем с большей вероятностью в нем 
найдется необходимая инфраструктура для проведения в нём 
периода соревнований. 

 
Также наша команда обратила внимание на другие факторы, но по 

причине отсутствия удобных для обработки данных, взяла их в рассмотрение с 
некоторыми допущениями: 

Аспект Допущение 

Наличие мест проведения спортивных 
соревнований в выбранном городе 

Города, где проживает больше 500 000 
человек, удовлетворяют условиям  ** Город, в котором проходит чемпионат должен 

быть способен принять большое количество 
туристов *  

Суммарное изменение климата для всех 
стран-участников 

Климат (в первую очередь 
температура) зависит только от 
координаты по широте в нашей мат. 
модели. Так сильное изменение 
климатических условий может 
повлиять на результаты спортсменов в 
худшую сторону 

*Количество туристов мы оценили в 20 000 человек, что сравнимо с 
вместимостью самых крупных волейбольных стадионов 

 



Решение ВКММ, команда 2025006; страница 9 из 52 

**Города, в которых можно проводить игры должны входить в 8 
крупнейших городов своей страны. Было введено для оптимизации времени 
выбора города. 

 
Задание №2. Создание математической модели 

Выбор типа турнирной сетки 
Один из важных пунктов создания модели - это выбор турнирной сетки. 

Для удобства зрителей, мы приняли решение проводить матчи отборочного 
этапа по выходным. Чтобы у зрителей была возможность посмотреть любые 
интересующие их матчи, они не должны проходить параллельно. Поэтому 
разумно проводить матчи со средним темпом 1-4 матча в неделю. 
Следовательно за сезон длительностью 8-9 месяцев мы можем провести от 35 
до 156 игр. 

В таблице ниже представлено несколько популярных систем проведения 
соревнований: 

Название Описание Плюсы Минусы 

Круговая Каждая команда 
встречается с каждой 

Позволяет точнее 
всего определить 
победителя 

Большое 
количество 
матчей 

Олимпийская 
система 
(single-elimination) 

Если команда проигрывает, 
то вылетает из турнира 

Малое количество 
матчей, большая 
напряженность 
команд и зрителей 

Не всегда верно 
определяет 
сильнейшую 
команду. 
Не дает точного 
распределения по 
местам. 

Швейцарская 
система 

Для краткости таблицы 
ссылаемся на википедию 
(Смотрите раздел ссылок) 

Обрабатывает 
большое количество 
команд в сжатые 
сроки 

Невозможно 
заранее 
составить четкое 
расписание 

Турнирная система 
с выбыванием 
после двух 
поражений 
(Double-Elimination) 

Система похожа на 
олимпийскую, но после 
первого поражения 
команда попадает в 
отдельную ветку. 
Подробнее рассмотрим ее 
далее 

Более точное 
выявление 
победителя по 
сравнению с 
олимпийской 
системой 

Меньшая 
напряженность 
команд и 
зрителей 

Смешанная Является комбинацией 
нескольких отдельных 
систем 

Легкое управление 
количеством матчей и 
простая регуляция 
прочих параметров. 

Может быть 
сложна для 
понимания 
зрителям 
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Нами было принято решение использовать смешанную систему. Она 
может обеспечить почти любое число команд и честность выбора победителя. 
Мы приняли решение использовать сначала круговую систему (отборочный 
этап), после чего турнирная система с выбыванием после двух поражений 
(плей-офф). 

Круговая система позволяет разделить участников на маленькие группы. 
20 команд делятся на 4 группы по 5 команд*. Принцип деления подробно 
рассматривается во 2-ом задании. Один круг для n команд состоит из 

 матчей (в нашем случаи это 10 игр в группе). Из каждой группы 𝑛 × (𝑛 − 1)/2
отбираются две лучшие команды. 

Каждый матч идет до 3-ёх побед в партиях одной команды. Порядок 
проведения матча соответствует официальным правилам FIVB. 

При итогов счете по партиям 3:0 или 3:1 победившая команда получает 3 
очка в системе подсчета кругового этапа, а проигравшая 0. Если же счет по 
партиям 3:2, то выигравшая команда получает 2 очка, а проигравшая 1. 

По окончанию всех матчей круговой системы команды распределяются 
по местам в зависимости от набранных очков. В случае равенства очков двух 
команд, места определяются по результатам личной встречи. В случае 
равенства очков 3-ех команд места определяются по разнице выигранных 
проигранных мячей. В случае равенства разности выигранных проигранных 
мячей, вероятность чего крайне мала, места распределяются в соответствие с 
рейтингом FIVB. Первое место у команды с более высоким рейтингом. 

 
Далее первые и вторые места в группах 

случайным образом получают места в сетке 
double-elimination, выполняя условия:  

1)​ команда, занявшая первое 
место, играет против 
команды, занявшей второе. 

2)​ команды из одной группы 
расставляются в разные 
ветки double-elimination. 

 
Подробное описание Double-elimination 
Краткое описание Double-Elimination: 
Первая ветка не отличается от сетки плей-офф, во вторую ветку 

попадают команды, которые проиграли в первой ветке. Команда, которая 
проиграла матч во второй ветке выбывает из турнира. Победители из каждой 
ветки встречаются в финале. Если в финале побеждает участник первой ветви, 
то он побеждает в соревновании, а если побеждает второй, то матч проводится  
повторно, т.к. для участника верхней ветви это первое поражение. 
 
 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Double-elimination_tournament
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Формула нахождения расстояния между точками на сфере 
Расстояние между городами считается по формуле 

, где R – это радиус Земли. Т.к. L линейно зависит от φ, 𝐿 = 𝑅 × φ
при дальнейшей оценке расстояния достаточно использовать 
только угол. Будем использовать угловую меру φ, где φ - угол 
между векторами соединяющими центр земли и искомые точки. 
Определение φ проводится в 2 этапа. Первый – перевод 
широты(θ) и долготы(λ) в 3-мерную ДСК. (За положительные 
направление в координатах долготы и широты мы приняли север 
и восток) 

Это осуществляется по формулам, которые мы вывели: 
x = cos(θ)cos(λ) 
y = cos(θ)sin(λ) 
z = sin(θ) 

Полученные радиусы-векторы точек образуют между собой угол(φ), 
соответствующий дуге, соединяющей точки по поверхности сферы, т.е. 
кратчайшему расстоянию между ними по сфере. 

Для определения угла берем арккосинус от отношения скалярного 
произведения и произведения модулей векторов:  
r₁ = (cos(θ₁)cos(λ₁), cos(θ₁)sin(λ₁), sin(θ₁)) 
r₂ = (cos(θ₂)cos(λ₂), cos(θ₂)sin(λ₂), sin(θ₂)) 
φ = arccos((r₁ � r₂)/(|r₁||r₂|)) 
Тогда расстояние между точками (городами) будет равно:  𝐿 =  𝑅 × φ
Но в программе мы используем только угловую меру φ для оптимизации. 
 
(На данный алгоритм мы не оставляем ссылки, так как он был выведен нашей 
командой) 
 

Разделения стран на группы  
Первый этап турнира - групповой. Команды играют по принципу “каждый 

с каждым”.  
Мы рассмотрели несколько способов составления групп, которые 

представлены ниже в таблице: 
 

Способ Описание Плюсы Минусы 

Жеребьевка Случайное 
распределение по 
группам с 
использованием 
жребия или 
рандомайзера. 

Честное 
распределение. 

Присутствует 
вероятность, что 
несколько сильных 
команд попадут в одну 
группу. Могут 
присутствовать 
логистические сложности. 
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Распределение 
по 
континентам 

Команды с одного 
континента играют в 
одной группе. 

Меньшие временные 
и денежные затраты 
на перемещение 
команд. 

На одном континенте 
может располагаться 
больше команд, чем 
входит в одну группу. 

Распределение 
по 
климатическим 
зонам 

В одну группу 
попадают команды из 
близких климатических 
зон. 

Снижение уровня 
стресса спортсменов, 
связанного с 
акклиматизацией. 

Возможно большое 
количество перелетов с 
большим изменением 
долготы, что усугубит 
джет-лаг спортсменов. 

Объединение с 
образованием 
наименее 
удаленных 
друг от друга 
групп 

Создаются группы 
таким образом, чтобы 
команды одной группы 
были наименее 
удалены друг от друга 

Наименьшие 
временные и 
денежные затраты на 
перемещение 
команд. 

Присутствует 
вероятность, что 
несколько сильных 
команд попадут в одну 
группу.  

Рассмотрев вышеперечисленные варианты, мы остановились на 
объединение с образованием наименее удаленных друг от друга групп. Это 
позволит снизить расходы на перемещение команд. Кроме того спортсмены 
будут испытывать меньший стресс, связанный с изменением климатических зон 
и часового пояса. 

Мы написали программу, которая принимает на вход список стран с 
координатами (в сферической системе координат) и число, обозначающее 
требуемое количество групп. 
Сперва алгоритм создает граф представленный списком ребер, где длина 
ребра - расстояние между городами на сфере. 
Далее применяется модифицированный алгоритм Краскала. Его отличие от 
оригинала заключается в том, что мы запрещаем ему образовывать более двух 
связей одной вершиной. Вместо минимального остовного дерева мы получаем 
минимальный остовный бамбук. Далее программа делит бамбук на части и 
возвращает группы стран. 
 
 

Выбор оптимального места проведения 
На первом этапе страны объединены в группы, созданные по принципу 

наибольшей близости друг к другу. 
У нас было 3 варианта подходов по определению точек проведения: 

1)​ один город для всех групп 
2)​ оптимальный город для каждого матча 
3)​ оптимальный город для каждой группы 

Меньшее количество городов позволить сэкономить на подготовке 
площадок проведения матчей.  
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Выбор оптимального города с учетом смены часовый поясов, 
климатических зон и времени перелета позволит снизить стресс спортсменов и 
болельщиков и время их адаптации к новому месту. 
Нами было принято решение использовать 3-ий вариант, являющийся 
оптимумом между первыми двумя. 
 
 

Выбор оптимального города 
С целью выбора оптимального города мы решили составить рейтинг и 

выбрать лучший, имеющий вместительный стадион и аэропорт. 
Каждый город получил балл, являющийся суммой некоторых параметров. 
Мы обнаружили несколько факторов необходимых для оценки “хорошести” 
городов, а именно: 

1)​ изменение часовых поясов.  
2)​ изменение климата 
3)​ суммарное время команд в пути 
4)​ население города 

 
Главной проблемой было представление эффекта смены часовых 

поясов и климата в виде чисел и определение коэффициентов влияния 
параметров. 
 
Джетлаг: 

Мы приняли, что эффект джетлага линейно зависит от изменения 
долготы. При этом смещение на восток оказывает вдвое большее 
влияние, чем смещение на запад (На основе исследования  “Jet Lag in 
Athletes”). Из этого следует, что максимальное влияние джетлага будет 
достигаться при смещении на 8 часов на восток, что также является 
смещением на 16 часов на запад. 

Для расчёта изменения долготы необходимо вычесть из конечной 
координаты (по долготе) начальную. В таком случае при переводе 
смещения в часы мы можем получить значения от -24 до 24, но значения, 
по модулю большее 12, просто означают смещение в противоположную 
сторону, поэтому мы переводим их следующим образом: 

 
Тогда значение джетлага принимаем равным g(n), где n = f(x)): 
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Климат: 

Мы приняли, что эффект изменения климата линейно зависит от 
изменения среднегодовой температуры, которая, в свою очередь, 
линейно зависит от освещенности. Освещенность линейно зависит от 
cos(σ), где σ -  широта места проведения. 
 

Получается, что изменение климатических условий при 
перемещении от каждого города конкретной группы оценивается по 
формуле: 
 
 
 
где σ1 - широта столицы страны-участника. 
σ2 - широта города проведения. 

 
Время в пути: 

Можно считать, что скорость всех пассажирских самолетов равна. 
Поэтому время команды в пути пропорционально расстоянию до точки 
проведения. Формула для расчета расстояния на сфере была описана 
ранее. Т.к. некоторые другие факторы рассчитывались в радианах, было 
принято решение не переводить величины в расстояние, а использовать 
радианную меру дуги, соединяющей город и столицу страны-участника. 
Это упрощает сопоставимость факторов и их весов. 

 
Население: 

Для оценки вклада в рейтинг параметра, связанного с населением, 
мы используем логарифм населения города, потому что нас интересует 
порядок, а не абсолютное значение. 

 
В итоге балл, присвоенный каждому городу, рассчитывается по формуле: 

 
δ < 0 
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α, β, γ > 0 

n - количество команд в группе 

Первым в рейтинге является город с наименьшим значением функции 

Далее было необходимо определить коэффициенты α, β, γ, δ.  

Мы написали программу, которая получает список координат 
городов-кандидатов на проведение матчей, список координат стран-участников, 
коэффициенты и выдает самый подходящий данной группе город. 

Мы многократно запускали программу. Каждый раз  изменяли коэффициенты 
таким образом, чтобы влияние нескольких параметров не сводило на нет влияние 
оставшихся. 

Мы получили следующие значения коэффициентов: 

α = 0.1 

β = 0.1 

γ = 1 

δ = -0.01 

В итоге мы запустили программу с финальным сочетанием коэффициентов и 
получили следующие результаты: 

Группа Город проведения 

США, Канада, Бразилия, Аргентина, Куба Майами 

Россия, Польша, Турция, Египет, Камерун Стамбул 

Южная Корея, Китай, Япония, Индонезия, Австралия Сеул 

Франция, Тунис, Германия, Италия, Словения Милан 

Мы проверили и убедились, что во всех этих городах есть аэропорт и 
вместительный стадион. 

Для того, чтобы больше зрителей могло посмотреть матчи, выберем самые 
вместительные стадионы в городе. 

Город Стадион 

Майами Kaseya Center 

Стамбул TVF Burhan Felek 

Сеул Jamsil Sports Complex 

Милан Giuseppe Mezza 
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Для выбора точки проведения плей-офф мы использовали тот же самый 
алгоритм, но выбирали из городов с населением большим 1000000 человек. 
Программа выдала нам город Вену. 
В нем находится стадион Wiener Stadthalle. 

 
Составление расписания  

Мы решили, что оптимальный год для проведения GSL - 2026. В этот год 
не проходят ни Летние Олимпийские Игры, ни чемпионат мира по волейболу, ни 
чемпионаты Европы, Азии и Америки. К тому же у IMMC будет достаточное 
времени для подготовки лиги.   

Для того, чтобы не отвлекать спортсменов от тренировок и других 
соревнований на слишком длительный срок, мы решили в течение 4-ех 
месяцев проводить женский чемпионат и в течение 4-ех месяцев - мужской. 

После разделения стран на группы и выбора мест проведений матчей 
первого этапа модель заполняет расписание на первые 40 игр чемпионата. В 
первом этапе игры групп идут попарно параллельно, по две игры на выходных 
для каждой группы. Таким образом отборочный этап для двадцати команд 
займёт 10 недель.  

Далее назначаются даты игр плей-офф, который начинается через 3 
недели после завершения группового этапа, чтобы у команд было время на 
отдых. 

Игры плей-офф проходят по одной каждый день, за исключением одного 
выходного перед финалом. Матчи идут подряд, чтобы привлечь большее 
количество болельщиков в город проведения плей-офф.  
 

Описание кода программы 
Для удобства просмотра кода прикрепляем ссылку на GitHub. Здесь 

будут описаны возможности кода, которые реализованы на данный момент, а 
также общая структура кода. 
 

 Задание №3. Расширение модели 
Отбор дополнительных 4-х команд 

В дополнительный список стран-участников мы отобрали команды, 
которые хорошо себя показали на мировых чемпионатах по волейболу, 
несмотря на маленькое население. Мы так же не забыли учесть 
географическое разнообразии, потому взяли страны из разных частей света. 

Страна Принцип по которому была отобрана 

Доминиканская республика Волейбольная страна Северной Америки 

Чили Волейбольная страна Южной Америки 

Катар Волейбольна страна Ближнего Востока 

Сербия Волейбольная страна Европы 
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Изменения в расписании 

Второй этап лиги в нашей модели подразумевает участие 8 команд. 
Поэтому необходимо внести некоторые изменения в первый этап. Ранее 
команды делились на 4 группы по 5 команд. Теперь команды будут поделены 
на 4 группы по 6 команд. Добавление новых команд увеличит количество 
матчей группового этапа до 60-ти.Способ определения победителей в группах и 
порядок проведения второго этапа не будут изменены. 

Мы использовали прежние программы для составления групп и выбора 
точек проведения. Мы получили следующие группы и точки проведения: 
 
​  

Группа  Город Стадион 

Япония, Южная Корея, Индонезия, Австралия, 
Катар 

Маракайбо Maracaibo Sports Arena 

Египет, Турция, Россия, Франция, Германия, 
Польша 

Рим Palasport Olimpico 

Сербия, Словения, Италия, Тунис, Камерун, 
Канада 

Варшава Сподек 

США, Куба, Доминиканская Республика, 
Бразилия, Аргентина, Чили 

Шанхай Mercedes-Benz-Arena 

Плей-офф Берлин Max-Schmeling-Halle 

 
 
 
Как изменяется необходимое количество матчей для победы в 

чемпионате 
Ранее для победы команде было необходимо отыграть 4 игры на 

групповом этапе и 4-7 в плей-офф.  
После добавления 4-ех команд для победы команде нужно сыграть 5 игр 

на групповом этапе и те же 4-7 в плей-офф. 
 

Как влияет на расписание изменение ограничений 
Расстояние: 

Наша модель изначально была нацелена минимизировать расстояние, 
которое потребуется преодолеть при участии в турнире, во многом ради этого 
команды были разбиты на максимально компактные группы. Поэтому она не 
может значительно отреагировать на ограничение по расстоянию, но можно 
изменить коэффициент важности в программе выбора места проведения, 
чтобы модель отдавала предпочтение городам строго между 
странами-участниками. 
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Изменение места базирования команд: 
Изменение точек базирования команд никак не повлияет на корректность  

работы нашей модели. Она способна обрабатывать и выдавать корректный 
результат для любой комбинации точек. 
Количество игр в чемпионате: 

Наша модель допускает только 14 или 15 игр в плей-офф. 
Количество игр в первом этапе зависит от того, сколько у нас есть команд, и 
того, на сколько групп мы их делим.  
При делении n команд на А групп, получим количество игр в групповом этапе 

равное  (𝑛2 −  𝐴 × 𝑛)/2𝐴
 
 

Задача №4 Обобщение модели 
Обобщение вида спорта 

Наша модель составления расписания подойдет для большинства 
командных видов спорта. Исключение составляют виды, в которых отсутствует 
противостояние двух команд (художественная гимнастика, синхронное 
плавание, академическая гребля и др.). Также наша модель подойдет 
одиночным видам спорта, в которых победитель определяется по результатам 
множества личных встреч спортсменов (борьба, теннис, фехтование и др.). 
Единственное, что может изменится - это нюансы подсчета очков, для 
определения победителей кругового этапа. При этом наша модель 
подразумевает, что результатом матча не может быть ничья. 
 
 

Обобщения числа команд 
Нашу модель можно использовать при различных количествах команд. 
В модели важно, чтобы в финал, выходило количество команд, равное 

степени двойки, ведь мы используем систему double-elimination, при которой, 
как нам кажется, нечестно по отношению к некоторым игрокам вводить 
фиктивных игроков, встреча с которыми будет означать автоматическую победу.  
​ Мы считаем, что оптимальное количество команд в плей-офф 8 или 16. 
При большем количестве команд турнирная сетка становится слишком 
сложной. Исходя из ограничений описанных выше, можно сделать вывод, что 
наша модель подойдет для проведения чемпионата между  𝑛 = А × В
командами, где A - Число групп, B - число игроков в группе. Из условия на 
схему плей-офф A равняется 4 или 8. Из ограничение количества времени, 
количества игр в турнире и наличие мужского и женского турнира: 
А равное: В лежит в интервале: 

4 от 3 до 6 

8 от 3 до 4 
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Ограничение снизу​ на B берется из требование, что на отборочном этапе 
должны вылететь команды. 

Было решено, что переход от 4 групп к 8 будет после достижения максимального 
количества команд. То есть, если число команд будет больше 24, то A = 8, иначе A = 4. 

Из сказанного выше следует: 

1)​ Минимальное количество команд 12. 
2)​ Максимальное количество игроков 32. 

 

 

Нашей модели важно, чтобы в финал, выходило количество 
команд, равное степени двойки, ведь мы мы используем систему 
double-elimination, при которой, как нам кажется, нечестно по отношению 
к некоторым игрокам вводить фиктивных игроков, встреча с которыми 
будет означать техническую победу. Поэтому мы разбиваем команды на 
количество групп, равное степени двойки и выбираем по 2 лучшие 
команды в группе. Поэтому количество участников, которое не будет 
нацело делится на это количество, возможно но нежелательно, так как 
математическое ожидание выйти в финал из группы с большим числом 
участников, чем в других, меньше, что нечестно по отношению к другим 
командам. 

 
n – натуральное число, представимое в виде . Обозначает количество 𝐴 × 𝐵
команд в лиге. 
m – 8 или 16. Обозначает количество команд в плей-офф. 
А, В – натуральные числа больше 2 
// – операция целочисленного деления 
 

Наша модель может быть адаптирована к различному количеству команд 
за счет добавления дополнительного группового этапа. 
Если количество команд - n, и мы хотим видеть m команд в плей-офф, то мы 
можем разделить их  на А групп по В в каждой. Группы играют круг. В плей-офф 
сразу выходят m // A  команд из каждой группы. Лучшие команды из групп, не 
прошедшие в финал, играют дополнительный круг и необходимое количество 
из верха рейтинга проходит дальше.  

Числа А и В можно поменять местами и выбрать более подходящий в 
частном случае вариант. 

Возможно, что при больших  n придется изменить периодичность игр и 
проводить их не 4 в неделю, а чаще.  
 

Пример: 
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Нужно провести турнир для 21 команды, и мы хотим видеть в плей-офф 8 
команд.  

Решение 1:  
Команды делятся на 7 групп по 3 в каждой и играют круговую. Лучшие команды 
из каждой группы сразу выходят в плей-офф. 2-ые места играют круг, и в 
плей-офф выходит лучшая.  
В плей-офф используется стандартная double-elimination сетка для 8-ти команд. 

Решение 2: 
Команды делятся на 3 группы по 7 в каждой и играют круговую. 2 лучшие 
команды из каждой группы сразу выходят в плей-офф. 3-тьи места играют круг, 
и в плей-офф выходят две лучшие. 
В плей-офф используется стандартная double-elimination сетка для 8-ти команд. 
Ограничением расширенной модели является то, что не все числа можно 
представить в виде А * В. 
Также стоит учитывать, что временные ресурсы лиги ограничены, и n не может 
быть слишком большим числом. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Задание №5. Графическое представление 
 

Наглядное расписание 
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Игры отборочного этапа                                      Игры отборочного этапа​
мужского турнира:                                                         женского турнира: 

 
Игры Плей-оффа мужчин:                              Игры Плей-оффа женщин: 
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1)​ Общий медаальный зачёт олимпийских игр - 
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D0%B1%D1%89%D0%B8%D0%B9_
%D0%BC%D0%B5%D0%B4%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8
B%D0%B9_%D0%B7%D0%B0%D1%87%D1%91%D1%82_%D0%9E%D0%
BB%D0%B8%D0%BC%D0%BF%D0%B8%D0%B9%D1%81%D0%BA%D0%
B8%D1%85_%D0%B8%D0%B3%D1%80 

2)​ Рейтинг стран по численности населениия - 
https://global-relocate.com/ru/rankings/world-population 

3)​ Медальный зачёт по итогам всех олимпийских игр - 
https://olympteka.ru/olymp/different/medals/all.html 

4)​ Иследование джетлага у спортсменов - 
https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC3435929/pdf/10.1177_19417381124
42340.pdf 

5)​ Страны мира по частям света - 
https://travel-big-planet.ru/tables/vse-strany-mira-po-chastyam-sveta  

6)​  Мировой рейтинг FIVB - https://www.fivb.com/volleyball/rankings/ 
7)​ Описание Швейцарской системы - Турнир по швейцарской системе — 

Википедия 
8)​ База городов мира - https://simplemaps.com/data/world-cities 
9)​ Описание системы double-elimination -  

https://en.wikipedia.org/wiki/Double-elimination_tournament   
10)​ Алгоритм Краскала - https://habr.com/ru/articles/569444/  

Код мат модели: 
1)​  

Использованные библиотеки Python: 
1)​ https://olympteka.ru/olymp/different/medals/all.html  
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https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC3435929/pdf/10.1177_1941738112442340.pdf
https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC3435929/pdf/10.1177_1941738112442340.pdf
https://travel-big-planet.ru/tables/vse-strany-mira-po-chastyam-sveta
https://www.fivb.com/volleyball/rankings/
https://en.wikipedia.org/wiki/Swiss-system_tournament
https://en.wikipedia.org/wiki/Swiss-system_tournament
https://simplemaps.com/data/world-cities
https://en.wikipedia.org/wiki/Double-elimination_tournament
https://habr.com/ru/articles/569444/
https://olympteka.ru/olymp/different/medals/all.html
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Подробнее про код 
Ссылка на GitHub проекта: 
​ https://github.com/IMMC2025/GSL_2026 

Возможности кода 
На данный момент реализована возможность составлять расписание на 

20 или 24 страны.В расписание входят: 
1)​ Разделение на группы. 
2)​ Определение место проведение отборочного этапа для каждой группы. 
3)​ Составление расписание всех игр отборочного этапа с датой и местом 

проведения. 
4)​ Итоги отборочного этапа. * 
5)​ Определение места проведения плей-офф. 
6)​ Составление расписания всех игр плей-офф. 
7)​ Моделирование определения победителя чемпионата 

*В средстве иллюстрации проведения Double-Elimination турнира победы 
во встречах определяются рандомно 
Информация перечисленная выше выводится  для женского и мужского 

турнира. Мужчины начинают в ближайшие выходные после финала женской 
части GSL. В Каком формате выводятся данные читайте дальше. 
 

Структура кода 
Здесь будет показана общая структура кода со всеми подкаталогами и 
программными. Корневая папка: all_game 

1.​ Сводка турнира - каталог для вывода результатов работы 
программы 

2.​ first_cicrle - Все программы использовании в симуляции 
отборочного этапа 
2.1.​ grouping - Каталог содержащий алгоритм разделения на 

группы 
2.1.1.​ grouping.py - Алгоритм разделения на группы 

2.2.​ minimodel - Каталог для программ используемых при 
симуляции отборочного этапа 

2.2.1.​ day.py - Алгоритм составления рассписания 
2.2.2.​ dget.py - Алгоритм оценки джет-лага 
2.2.3.​ engle.py - Алгоритм рассчета расстояния на сфере 
2.2.4.​ game.py - Симуляция игр между двумя командами 

2.3.​ points - программы для нахождения точки проведения 
2.3.1.​ look.py - Алгоритм выбора точки проведения  

2.4.​ main.py - Файл симулирующий отборочный этап 
3.​ second_tur - Все программы использовании в симуляции 

Double-Eliminationс этапа 
3.1.​ game.py -  Симуляция игр между двумя командами 
3.2.​ logic.py - Алгоритм симуляции всего Double-Eliminationс 

 

https://github.com/IMMC2025/GSL_2026
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3.3.​ picter.py -Создание изображения отображающий игры 
турнира 

3.4.​ shed.py - Создания рассписания игр Double-Eliminationс 
3.5.​ main.py - Файл симуляции Double-Eliminationс и собирания 

всей нужной информации в файлы 
4.​ Table - Каталог для хранения таблиц данных 

4.1.​ Day of the week.xlsx - Хранение всех дат, в которые могут 
проходить игры 

4.2.​ worldcities_cut.xlsx -  Хранение всех подходящих городов для 
проведения турнира 

4.3.​ Страны.xlsx - Хранение стран участников используемых по 
умолчанию 

5.​ tex_files - Каталог вывода технических файлов 
6.​ main.py - Основная программа 

 
Интерфейс 

Вход: 
​ В main.py функция main 
Синтакс:  

main(path) 
Параметры:  
​ path : путь к файлу с таблицей стран. Таблица должна быт в формате 
xlsx. В ней обязательно должны быть следующие ячейки для каждой из 
перечисленных стран: 

Название Параметр 

Страна Название страны участника 

SN Широта в радианах. Юг считается отрицательным направлением 

WE Долгота в радианах. Запад считается отрицательным направлением 
По умолчанию: Страны.xlsx из папки Table 

Вывод: 
​ В каталог Сводка турнира добавляется подкаталог с номер, которого еще 
нет. В ней содержится 4 этапе.png файла: 
 

Название Что содержит 

Женские игры во втором 
этапе.png 

Изображение с Double-Eliminationс женской части 
турнира 

Мужские игры во втором 
этапе.png 

Изображение с Double-Eliminationс мужской части 
турнира 

Расписание игр.xlsx Exel файл с расписанием всех игр турниров 

report.txt Подробный отчет обо всем турнире 
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Исходные файлы: 
#Файл main.py: 
import os 
import pandas as pd 
from first_circle.main import main as first 
from second_tur.main import main as second 
 
def main(path_table = "Table/Страны.xlsx"): 
    n = max([int(i) for i in os.listdir("Сводка турнира")]) + 1 
    path = "Сводка турнира/" + str(n) 
    os.mkdir(f"Сводка турнира\\{n}") 
    db = pd.DataFrame(columns = ["Один соперник", "Второй соперник", "День 
недели", "Дата", "Точка проведения", "Время проведения", "Стадион"]) 
    db.loc[0] = ["Начало женского турнира", "", "", "", "", "", ""] 
    print(1) 
    ans, las_day, exel_time = first(0, path, "tex_files",db, path_table) 
    exel_time.loc[exel_time.shape[0]] = ["Начало женского Double-Elimination", "", "", 
"", "", "", ""] 
    last_day, exel_time =  second(exel_time, ans, las_day ,path, path_table) 
    print(2, las_day) 
    exel_time.loc[exel_time.shape[0]] = ["Начало мужского турнира", "", "", "", "", "", 
""] 
    ans, las_day, exel_time = first(last_day, path, "tex_files",exel_time, path_table) 
    exel_time.loc[exel_time.shape[0]] = ["Начало мужского Double-Elimination", "", "", 
"", "", "", ""] 
    last_day, exel_time =  second(exel_time, ans, las_day ,path, path_table) 
    exel_time.to_excel(f"{path}\\Рассписание игр.xlsx") 
     
 
 
#main("matmodel/Ненужное/Грппы/Страны.xlsx") 
main() 
 
 
#Файл first_circle/main.py: 
import pandas as pd 
import math 
 
from first_circle.minimodel.dget import main as get 
from first_circle.minimodel.engle import main as dist 
from first_circle.grouping.grouping import main as grouping 
from first_circle.points.look import main as look 
from first_circle.grouping.grouping import pr 
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from first_circle.minimodel.game  import play_group 
from first_circle.minimodel.day import main as day_week 
 
def main(las_day, patch_inf, patch_tex, db, path_table = "Table/Страны.xlsx"): 
    #Достаем таблицы 
    f_text = open(f"{patch_inf}\\report.txt", "a") 
    f_base = open(f"{patch_tex}\\list_id_file.txt", "a") 
    try: 
        towns = pd.read_excel("Table/worldcities_cut.xlsx") 
        state = pd.read_excel(path_table) 
        day = pd.read_excel("Table/Day of the week.xlsx") 
 
        l = list(towns["lngrad"]) 
        for i in range(len(l)): 
         
            l[i] = (l[i]*12/3.14)//1 
 
        towns["cloc"] = l 
 
    except: 
        print("Проблеме импортирования таблиц") 
        exit() 
 
    #Разделения на группы 
 
    try: 
        groups, name_groups = grouping(state, 4) 
    except: 
        print("Ошибка при разделение на группы") 
        exit() 
 
    m = 1 
    for i in name_groups: 
        print(f"Группа {m}", file = f_text)     
        for j in i: 
            print("   ", j, file = f_text) 
        m+=1 
    print(file = f_text) 
    #выбор точек проведения 
 
    try: 
        ans = look(towns, state, groups) 
        list_lays = ans.copy() 
    except: 
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        print("Ошибка при выборе точек проведения") 
        exit() 
    for i in ans: 
        print(f"Группа {i} играет отборочный матч в:", file = f_text) 
        print(f"    Город: {ans[i]['cound_info'][0]["city_ascii"]}", file = f_text) 
        print(f"    Страна: {ans[i]['cound_info'][0]["country"]}", file = f_text) 
        print(f"    Координаты: {ans[i]['cound_info'][0]["lat"]} lat, 
{ans[i]['cound_info'][0]["lng"]} lng", file = f_text) 
         
    print(file = f_text) 
 
    #Составление рассписания отбора 
    n = db.shape[0] 
     
    d = { 
    'Miami': 'Kaseya Center', 
    'Istanbul': 'TVF Burhan Felek', 
    'Seoul': 'Jamsil Sports Complex', 
    'Milan': 'Giuseppe Mezza', 
    'Афины': 'Peace and Friendship Stadium', 
    "Shanghai":"Mercedes-Benz Arena", 
    "Warsaw":"Сподек", 
    "Rome":"Palasport Olimpico", 
    "Maracaibo":"Maracaibo Sports Arena", 
    "Берлин":"Max-Schmeling-Halle",  
    } 
    d1 = { 
        0 : "12 : 00", 
        1 : "15 : 00" 
    } 
    try: 
        ans, las_day = day_week(las_day, day, groups) 
         
    except: 
       print("Ошибка при cоставлениt рассписания отбора") 
       exit() 
 
    print(file = f_text) 
    print("Расписание матчей:", file = f_text) 
    for i in ans: 
        s1 = state.loc[i[0][0]]["Страна"] 
        s2 = state.loc[i[0][1]]["Страна"] 
        print(f"Игра между {s1} и {s2} состоится в {i[2]} {i[1]} числа. Место 
проведения: {list_lays[i[3]]["cound_info"][0]["city_ascii"]}", file = f_text) 
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        db.loc[n] = [s1, s2, i[2], i[1], list_lays[i[3]]["cound_info"][0]["city_ascii"], d1[n % 2], 
d[list_lays[i[3]]["cound_info"][0]["city_ascii"]]] 
        n += 1 
    print(file = f_text) 
 
    #Розыгрышь отбора 
 
    try: 
        list_first = [] 
        list_second = [] 
        for group in groups: 
            f, s = play_group(group, state) 
            list_first.append(f) 
            list_second.append(s) 
    except: 
        print("Ошибка при розыгрыше отбора") 
        exit() 
 
    print("Отборочный тур был разыгран" , file = f_text) 
    print(file = f_text) 
    print("Первые места в группах заняли:" , file = f_text) 
    for i in list_first: 
        print(f"    {state.loc[i]["Страна"]}" , file = f_text) 
    print(file = f_text) 
    print("Вторые места в группах заняли:" , file = f_text) 
    for i in list_second: 
        print(f"    {state.loc[i]["Страна"]}" , file = f_text) 
    print(file = f_text) 
    ans = [] 
    #ans = [c for x in zip(list_first, list_second) for c in x] 
    for i in [list_first, list_second]: 
        for j in i: 
            ans.append(j) 
    print(ans, file=f_base) 
    f_base.close() 
    f_text.close() 
    return ans,las_day + 14, db 
 
 
#Файл first_circle/minimodel/play_game.py: 
import pandas as pd 
from random import randint 
 
def main(group : list) -> list: 
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    n  = randint(0, len(group) - 1) 
    m = randint(0, len(group) - 1) 
    while m == n: 
        m = randint(0, len(group) - 1) 
    return group[n], group[m] 
 
 
#Файл first_circle/minimodel/dget.py: 
 
def r(n): 
    if n > 0 and n  <= 8: 
        return 2*n 
    if n > 8 and n <= 12: 
        return 24-n 
    if n<=0 and n >= -11: 
        return -n   
 
def main(s, f): 
    d = f - s 
    if d <= -12: 
        return r(d+24) 
    if d > 12: 
        return r(d - 24) 
    return r(d) 
 
 
#Файл first_circle/minimodel/game.py: 
from random import random, randint 
 
def game(x:int, y:int)->int: 
    r = random() 
    if r > 0.5: 
        return 0 
    return 1 
 
def inter_game(state, id_1:int, id_2:int)->int: 
    #x = state.loc[id_1]["Место в рейтинге"] 
    #y = state.loc[id_2]["Место в рейтинге"] 
    x= id_1 
    y = id_2 
    r = game(x, y) 
    return (x, y) if game(x, y) else (y, x) 
 
def play_group(group, state): 
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    l = len(group)-1 
    n = randint(0, l) 
    m = randint(0, l) 
    while m == n: 
        m = randint(0, l) 
    return inter_game(state, group[n], group[m]) 
 
 
#Файл first_circle/minimodel/day.py: 
import pandas as pd 
 
def mask(group): 
    s = {} 
    for i in range(len(group)): 
        s[i+1] = group[i] 
    return s 
 
def main(las_day, day, grubs): 
     
    try: 
        if len(grubs) %2 == 1: 
            raise ValueError 
    except ValueError: 
        print('Ошибка: количество групп должно быть четным') 
        return 
     
    n = las_day 
    ans = [] 
 
    setka = [ 
        [[1, 6], [2, 5], [3, 4],], 
        [[1, 2], [5, 3], [6, 4]], 
        [[1, 3], [2, 6], [4, 5]], 
        [[6, 5],[1, 4], [2, 3]], 
        [[5, 1], [4, 2], [3, 6]] 
    ] 
    for  j in range(0, len(grubs)-1, 2): 
        grub_1 = grubs[j] 
        grub_2 = grubs[j+1]  
        mas_1 = mask(grub_1) 
        mas_2 = mask(grub_2) 
        for i in setka: 
            flaf =  len(grub_1) == 5 
            for k in i: 
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                if  6 in k: 
                    continue  
                ans.append([[mas_1[k[0]], mas_1[k[1]]], 
f"{day.loc[n]["day"]}-{day.loc[n]["month"]}-{day.loc[n]["year"]}", day.loc[n]["Day of the 
week"], j + 1]) 
                ans.append([[mas_2[k[0]], mas_2[k[1]]], 
f"{day.loc[n]["day"]}-{day.loc[n]["month"]}-{day.loc[n]["year"]}", day.loc[n]["Day of the 
week"], j + 2]) 
                if [ 'понедельник', 'вторник', 'среда', 'четверг', 'пятница', 'суббота', 
'воскресенье'].index(day.loc[n]["Day of the week"]) == 5: 
                    n+= 1 
                else: 
                    n += 6                  
    # for i in range(len(grub)): 
    #     for j in range(i+1, len(grub)): 
    #         ans.append([[grub[i], grub[j]], 
f"{day.loc[n]["day"]}-{day.loc[n]["month"]}-{day.loc[n]["year"]}", day.loc[n]["Day of the 
week"]]) 
    #         ans.append([[grub1[i], grub1[j]], 
f"{day.loc[n]["day"]}-{day.loc[n]["month"]}-{day.loc[n]["year"]}", day.loc[n]["Day of the 
week"]]) 
    #         if [ 'понедельник', 'вторник', 'среда', 'четверг', 'пятница', 'суббота', 
'воскресенье'].index(day.loc[n]["Day of the week"]) == 5: 
    #             n+= 1й 
    #         else: 
    #             n += 6 
    # grub = grubs[2] 
    # grub1 = grubs[3] 
    # for i in range(len(grub)): 
    #     for j in range(i+1, len(grub)): 
    #         ans.append([[grub[i], grub[j]], 
f"{day.loc[n]["day"]}-{day.loc[n]["month"]}-{day.loc[n]["year"]}", day.loc[n]["Day of the 
week"]]) 
    #         ans.append([[grub1[i], grub1[j]], 
f"{day.loc[n]["day"]}-{day.loc[n]["month"]}-{day.loc[n]["year"]}", day.loc[n]["Day of the 
week"]]) 
    #         if [ 'понедельник', 'вторник', 'среда', 'четверг', 'пятница', 'суббота', 
'воскресенье'].index(day.loc[n]["Day of the week"]) == 5: 
    #             n+= 1 
    #         else: 
    #             n += 6 
    return ans, n - 6 
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#Файл first_circle/minimodel/engle.py: 
from math import sin, cos, atan, tan, acos 
 
def main(c1, c2): 
    f1, d1 = c1 
    f2, d2 = c2 
    v1 = (cos(f1)*cos(d1), cos(f1)*sin(d1), sin(f1)) 
    v2 = (cos(f2)*cos(d2), cos(f2)*sin(d2), sin(f2)) 
    comp = v1[0] * v2[0] + v1[1] * v2[1] + v1[2] * v2[2] 
    return acos( comp) 
     
 
 
 
 
#Файл first_circle/points/look.py: 
import pandas as pd 
from math import log, cos, pi 
from first_circle.minimodel.engle import main as dist 
from first_circle.grouping.grouping import main as grouping 
 
def pr(n, df): 
    return [df.loc[n]["Страна"], df.loc[n]["Координаты столицы"], 
df.loc[n]["Континент"]] 
 
def sum_dist(town, towns, state, group:list)->float: 
    dest_city = (float(towns.loc[town]['latrad']), float(towns.loc[town]['lngrad'])) 
    summ = 0 
    for i in group: 
        cur_city = (state.loc[i]['SN'], state.loc[i]['WE']) 
        summ += dist(cur_city, dest_city) 
    return summ 
 
def sum_svet(town, towns, state, group:list)->float: 
    dest_lat = float(towns.loc[town]['latrad']) 
    summ = 0 
    for i in group: 
        cur_lat = state.loc[i]['SN'] 
        summ += abs(cos(cur_lat) - cos(dest_lat)) 
    return summ 
 
def sum_lng(town, towns, state, group:list)->float: 
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    dest_lng = float(towns.loc[town]['lngrad']) 
    summ = 0 
    for i in group: 
        cur_lng = state.loc[i]['WE'] 
        delt = dest_lng - cur_lng 
        if delt <= -pi: 
            delt1 = 2*pi + delt 
        if delt >= pi: 
            delt1 = delt - 2*pi 
        if delt > -pi and delt < pi: 
            delt1 = delt 
         
        if delt1 < 0: 
            summ += -delt1 
        if delt1 > 2*pi/3: 
            summ += 2*pi - delt1 
        if delt1 > 0 and delt1 < 2*pi/3: 
            summ += 2*delt1 
    return abs(summ) 
 
def mlns(town, towns)->float: 
    mln = -log(float(towns.loc[town]['population'])) 
    return mln 
 
def main(towns, state, groups)->dict: 
    name_towns  = [i for i in range(towns.shape[0])]#list(towns["city_ascii"]) 
    ans = {} 
    q = 1 
    for i in groups: 
        m = 100000000 
        cond = [] 
        for j in name_towns: 
            summ_lng = sum_lng(j, towns, state, i) 
            summ_svet = sum_svet(j, towns, state, i)  
            summ_dist = sum_dist(j, towns, state, i) 
            mln = mlns(j, towns)   
            n =  summ_dist*1 + mln*0.01 + summ_lng*0.1 + summ_svet*0.1 
            if n < m: 
                cond = [j] 
                m = n 
            elif n == m: 
                cond.append(j) 
        ans[q] = {"group" : i, "m":m, "cond":cond, "cound_info": [towns.loc[k] for k in 
cond]} 
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        q+=1 
    return ans 
 
 
#Файл first_circle/grouping/grouping.py: 
import pandas as pd 
 
from first_circle.minimodel.engle import main as dist 
 
 
class CNM: 
    def __init__(self, n = 0): 
        self.boss = [] 
        self.s = [] 
        self.n = n 
        for i in range(n): 
            self.boss.append(i) 
            self.s.append(1) 
 
    def reset(self, n = 0): 
        self.boss = [] 
        self.s = [] 
        self.n = n 
        for i in range(n): 
            self.boss.append(i) 
            self.s.append(1) 
 
    def get_boss(self, i): 
        if(self.boss[i] == i): 
            return i 
        self.boss[i] = self.get_boss(self.boss[i]) 
        return self.boss[i] 
 
    def join(self, a, b): 
        A = self.get_boss(a) 
        B = self.get_boss(b) 
        if self.s[A] > self.s[B]: 
            A, B = B, A 
        self.boss[A] = B 
        self.s[B] += self.s[A] 
 
    def check(self, a, b): 
        return (self.get_boss(a) == self.get_boss(b)) 
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def pr(n, df): 
    return [str(df.loc[n]["Страна"]), str(df.loc[n]["Координаты столицы"]), 
str(df.loc[n]["Континент"])] 
 
def dfs(group, graph, n, k, p, v): 
    if len(group[-1]) == n//k: 
        group.append([]) 
    group[-1].append(v) 
    for i in graph[v]: 
        if i != p: 
            dfs(group, graph, n, k, v, i) 
 
def main(df, k): 
    try: 
        if df.shape[0] % k: 
            raise ValueError 
    except ValueError: 
        print('Ошибка: количество стран должно быть кратно количеству групп') 
    n = df.shape[0] 
    countries = [] 
    for i in range(n): 
        countries.append([df.loc[i]['SN'], df.loc[i]['WE']]) 
 
    cnm = CNM(n) 
    comp = 0 
 
    graph = [] 
    for i in range(n): 
        for j in range(i + 1, n): 
            graph.append([dist(countries[i], countries[j]), i, j]) 
 
    graph2 = [[] for i in range(n)] 
    graph = sorted(graph, key=lambda x: x[0]) 
    for i in range(len(graph)): 
 
        if(not (cnm.check(graph[i][1], graph[i][2])) and len(graph2[graph[i][1]]) < 2 and 
len(graph2[graph[i][2]]) < 2): 
            cnm.join(graph[i][1], graph[i][2]) 
            graph2[graph[i][1]].append(graph[i][2]) 
            graph2[graph[i][2]].append(graph[i][1]) 
 
            comp += 1 
            if(comp == n - 1): 
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                break 
 
    group = [[]] 
 
    for i in range(n): 
        if len(graph2[i]) == 1: 
            dfs(group, graph2, n, k, -1, 0) 
            break 
     
    ans = [] 
 
    # m = 1 
    for i in group: 
    #    print(f"Группа {m}")     
        a = [] 
        for j in i: 
            a.append(pr(j, df)) 
   #         print(f"    {pr(j, df)}") 
        ans.append(a) 
    #     m += 1 
    return group, ans 
     
 
 
#df = pd.read_excel('Страны.xlsx') 
#print(main(df, 4)) 
         
 
 
 
 
 
 
 
#Файл second_tur/sched.py: 
 
 
def logic_skull(ans): 
    anss = [] 
    for i in range(len(ans) - 1): 
        for j in range(0, len(ans[i][0]), 2): 
            if len(ans[i][0]) != len(ans[i+1][0]): 
                anss.append(("w", ans[i][0][j], ans[i][0][j+1], ans[i+1][0][j//2])) 
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                #anss.append(("l", [ans[i][0][j]] if ans[i][0][j] != ans[i+1][0][j//2] else 
[ans[i][0][j+1]])) 
        if i > 0 and i < len(ans) - 2: 
            for j in range(0, len(ans[i][1]), 2): 
                if len(ans[i][1]) == len(ans[i+1][1]): 
                    anss.append(("l", ans[i][1][j], ans[i][1][j+1], ans[i+1][1][j])) 
                else: 
                    anss.append(("l", ans[i][1][j], ans[i][1][j+1], ans[i+1][1][j//2])) 
    anss.append(("f", ans[-2][0][0],ans[-2][1][0], ans[-1][0][0])) 
    return anss 
 
def shed(day, exel_time, state,last_day:int, scrypt:list, file, loc) -> int: 
    all_day = day.shape[0] 
     
    n = last_day 
 
    try: 
        while True: 
            n += 1 
            if [ 'понедельник', 'вторник', 'среда', 'четверг', 'пятница', 'суббота', 
'воскресенье'].index(day.loc[n]["Day of the week"]) == 6: 
                break 
        if n + 15 >= all_day: 
            raise OverflowError 
    except OverflowError: 
        print("Стран слишком много") 
        return 
 
    games = logic_skull(scrypt) 
 
    print(file = file) 
     
 
    d = { 
    'Майами': 'Kaseya Center', 
    'Стамбул': 'TVF Burhan Felek', 
    'Сеул': 'Jamsil Sports Complex', 
    'Милан': 'Giuseppe Mezza', 
    'Афины': 'Peace and Friendship Stadium' 
    } 
 
 
    e = exel_time.shape[0] 
    print("Расписание матчей туринра:", file = file) 
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    for i in games[:-1]: 
        s1 = state.loc[i[1]]["Страна"] 
        s2 = state.loc[i[2]]["Страна"] 
        cheslo = {"день"  : day.loc[n]["Day of the week"],  
                "число" : f"{day.loc[n]["day"]}-{day.loc[n]["month"]}-{day.loc[n]["year"]}"} 
        print(f"Игра между {s1} и {s2} состоится в {cheslo["день"]} {cheslo["число"]} 
числа", file = file) 
        exel_time.loc[e] = [s1, s2, cheslo["день"], cheslo["число"], loc, "15 : 00", ""] 
        e +=1 
 
        n += 1 
         
    print(file = file) 
     
    f1 = state.loc[games[-1][1]]["Страна"] 
    f2 = state.loc[games[-1][2]]["Страна"] 
 
    n += 1 
 
    cheslo = {"день"  : day.loc[n]["Day of the week"],  
                "число" : f"{day.loc[n]["day"]}-{day.loc[n]["month"]}-{day.loc[n]["year"]}"} 
 
    print(f"Финал будет играться между {f1} и {f2} в {cheslo["день"]} 
{cheslo["число"]} числа", file = file) 
    exel_time.loc[e] = [f1, f2, cheslo["день"], cheslo["число"], loc, "11 : 00", ""] 
    return exel_time, n + 6 
 
 
 
#Файл second_tur/game.py: 
from random import random 
 
def game(x:int, y:int)->int: 
    r = random() 
    if r > 0.5: 
        return 0 
    return 1 
 
def inter_game(state, id_1:int, id_2:int)->int: 
    x = state.loc[id_1]["Место в рейтинге"] 
    y = state.loc[id_2]["Место в рейтинге"] 
    r = game(x, y) 
    if r: 
        return id_1 
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    return id_2 
 
 
 
 
#Файл second_tur/logic.py: 
from second_tur.game import game 
from random import shuffle 
 
def circle(m): 
    b = [(x, y) if game(x, y) else (y, x) for x, y in zip(m[::2], m[1::2])] 
    return zip(*b) 
     
def sort(w, l): 
    #print(w, l,circle(w)) 
    w, b = circle(w) 
    l, e = circle(l) 
 
    l = [c for x in zip(l, b) for c in x] 
    return list(w), list(l) 
 
 
def main(m): 
    w, l = circle(m) 
    ans = [[m], [list(w), list(l)]] 
    while True: 
        w, l = sort(w, l) 
        ans.append([list(w), list(l)]) 
        if len(w) > 1: 
            break 
     
     
    l, e = circle(l) 
 
    ans.append([list(w), list(l)]) 
    w, l = sort(w, l) 
    ans.append([list(w), list(l)]) 
     
     
    l = [l[0] if game(l[0], l[1]) else l[1]] 
    ans.append([list(w), list(l)]) 
    ans.append([[w[0] if game(w[0], l[0]) else l[0]]]) 
    return ans 
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def logic_skull(ans): 
    anss = [] 
    for i in range(len(ans) - 1): 
        for j in range(0, len(ans[i][0]), 2): 
            if len(ans[i][0]) != len(ans[i+1][0]): 
                anss.append(("w", ans[i][0][j], ans[i][0][j+1], ans[i+1][0][j//2])) 
                anss.append(("l", [ans[i][0][j]] if ans[i][0][j] != ans[i+1][0][j//2] else 
[ans[i][0][j+1]])) 
            elif i !=len(ans) - 2 : 
                anss.append(("w", ans[i][0])) 
        if i > 0 and i < len(ans) - 2: 
            for j in range(0, len(ans[i][1]), 2): 
                if len(ans[i][1]) == len(ans[i+1][1]): 
                    anss.append(("l", ans[i][1][j], ans[i][1][j+1], ans[i+1][1][j])) 
                else: 
                    anss.append(("l", ans[i][1][j], ans[i][1][j+1], ans[i+1][1][j//2])) 
    anss.append(("f", ans[-2][0][0],ans[-2][1][0], ans[-1][0][0])) 
    return anss 
 
#main() 
 
 
 
#Файл second_tur/picter.py: 
import math  
from PIL import Image, ImageDraw, ImageFont  
import pandas as pd 
 
 
def game_paint(img_line,slovar,kletX,v1,v2,pl1,pl2,w): 
     
    text_svipe = 5 
 
    v12 = (v1[0], (v1[1] + v2[1])//2) 
    shape = [v1, v12]  
    img_line.line(shape, fill = slovar[pl1]['color'], width = 4) 
 
    shape = [v2, v12]  
    img_line.line(shape, fill = slovar[pl2]['color'], width = 4) 
 
    v3 = (v1[0] + kletX, v12[1]) 
    shape = [v12, v3]  
    img_line.line(shape, fill = slovar[w]['color'], width = 4)  
   

 



Решение ВКММ, команда 2025006; страница 42 из 52 

    text = slovar[w]['name'].replace(" ", "\n") 
    fnt = ImageFont.truetype("Pillow/Tests/fonts/FreeMono.ttf", 35) 
    img_line.text((v12[0] + text_svipe,v12[1] + text_svipe), text, font=fnt, fill = 
slovar[w]['color'])   
 
    return(v3,w) 
 
def start_skip(img_line,slovar,kletX,v0,pl): 
     
    text_svipe = 5 
 
    v1 = (v0[0] + kletX, v0[1]) 
    shape = [v0, v1]  
    img_line.line(shape, fill = slovar[pl]['color'], width = 4)  
 
    text = slovar[pl]['name'].replace(" ", "\n") 
    fnt = ImageFont.truetype("Pillow/Tests/fonts/FreeMono.ttf", 35) 
    img_line.text((v0[0] + text_svipe,v0[1] + text_svipe), text, font=fnt, fill = 
slovar[pl]['color'])   
 
    return(v1,pl) 
 
def inner_skip(img_line,slovar,kletX,v0,pl): 
     
    v1 = (v0[0] + kletX, v0[1]) 
    shape = [v0, v1]  
    img_line.line(shape, fill = slovar[pl]['color'], width = 4)   
 
    return(v1,pl) 
 
def paint(list_id, state, kletX, kletY, size, base_cor, skull): 
 
    colors = [(255, 0, 0), (127, 0, 0), (0, 0, 255), (127, 127, 0), (0, 127, 127), (127, 0, 
127), (0, 0, 127), (0, 127, 0)] 
 
    slovar = {} 
    n = 0 
    for i in list_id: 
        slovar[i] = {"color" : colors[n], "name": state.loc[i]["Страна"]} 
        n += 1 
     
    img = Image.new( mode = "RGB", size = size, color = (255, 255, 255) ) 
    img_line = ImageDraw.Draw(img)  
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    cur_cor = {} 
    free_start = 0 
    for i in list_id: 
        cur_cor[i] = base_cor[free_start] 
        free_start += 1 
     
    for id in cur_cor: 
        cur_cor[id],id = start_skip(img_line,slovar,kletX,cur_cor[id],id) 
     
    for kost in skull: 
        match kost[0]: 
            case'w': 
                if type(kost[1]) == int: 
                    delt,w = 
game_paint(img_line,slovar,kletX,cur_cor[kost[1]],cur_cor[kost[2]],kost[1],kost[2],kost
[3]) 
                    cur_cor[w] = delt 
                else: 
                    for id in kost[1]: 
                        delt,w = inner_skip(img_line,slovar,kletX,cur_cor[id],id) 
                        cur_cor[w] = delt 
            case'l': 
                if type(kost[1]) == int: 
                    delt,w = 
game_paint(img_line,slovar,kletX,cur_cor[kost[1]],cur_cor[kost[2]],kost[1],kost[2],kost
[3]) 
                    cur_cor[w] = delt 
                else: 
                    cur_cor[kost[1][0]] = base_cor[free_start] 
                    free_start += 1 
                    delt,w = start_skip(img_line,slovar,kletX,cur_cor[kost[1][0]],kost[1][0]) 
                    cur_cor[w] = delt 
            case'f': 
                delt,w = 
game_paint(img_line,slovar,kletX,cur_cor[kost[1]],cur_cor[kost[2]],kost[1],kost[2],kost
[3]) 
                cur_cor[w] = delt 
            case _: 
                print("Криндж!!!") 
    return img 
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#Файл second_tur/main.py: 
from PIL import Image, ImageDraw, ImageFont  
import pandas as pd 
from os import listdir 
 
from second_tur.sched import shed 
from second_tur.picter import paint 
from second_tur.logic import logic_skull, main as decrypt 
from first_circle.points.look import main as look 
 
 
def save_picter(list_id, scrypt, state, path): 
    size = (1750, 1500) 
    kletX = 200 
    kletY = 50 
 
    base_cor_delt = [[(kletX, kletY*(2*i+1)) for i in range(0,8)],[(2*kletX, kletY*i) for i in 
range(17,24, 2)],[(3*kletX, 20*kletY), (3*kletX, 24*kletY)], [(5*kletX, 25*kletY)]] 
    base_cor = [] 
    for i in base_cor_delt: 
        for j in i: 
            base_cor.append(j) 
    #print(chdir(path)) 
    if "Женские игры во вторм этапе.png" in listdir(path): 
        stok = f"{path}\\Мужские игры во вторм этапе.png" 
    else: 
        stok = f"{path}\\Женские игры во вторм этапе.png" 
    #print(listdir(path), stok) 
    paint(list_id, state, kletX, kletY, size, base_cor, logic_skull(scrypt)).save(stok) 
 
def main(exel_time, list_id, last_day, path, path_stran): 
     
    state = pd.read_excel(path_stran) 
    day = pd.read_excel("Table\\Day of the week.xlsx") 
    towns = pd.read_excel("Table\\worldcities_cut.xlsx") 
    towns = towns[towns['population'] >= 1000000] 
    towns = towns.reset_index() 
 
    list_id = [list_id[0], list_id[5], list_id[2], list_id[7], list_id[1], list_id[4], list_id[3], 
list_id[6]] 
    scrypt = decrypt(list_id) 
     
    f_text = open(f"{path}\\report.txt", "a") 
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    f_text.seek(0, 2) 
 
 
    geo = look(towns, state, [[i for i in range(state.shape[0])]])[1] 
     
     
     
    print(file=f_text) 
    print(f"Финал будет проводится в:", file=f_text) 
    print(f"    Город: {geo['cound_info'][0]["city_ascii"]}", file = f_text) 
    print(f"    Страна: {geo['cound_info'][0]["country"]}", file = f_text) 
    print(f"    Координаты: {geo['cound_info'][0]["lat"]} lat, {geo['cound_info'][0]["lng"]} 
lng", file = f_text) 
    print(file=f_text) 
     
    exel_time, last_day= shed(day, exel_time, state, last_day, scrypt, f_text, 
geo['cound_info'][0]["city_ascii"]) 
    print(f"\n\nНа картинке изображена сгенерированая и сыграная турнирня 
сетка для второй половины состизания.", file= f_text) 
    print(f"\nВ результате пообедитель турнира: 
{state.loc[scrypt[-1][0][0]]["Страна"]}", file= f_text) 
    f_text.close() 
    save_picter(list_id, scrypt, state, path) 
    return last_day, exel_time 
 

Таблицы 
 

Таблица стран 

Страна Столица 
Координаты 

столицы Население 
Место в 
рейтинге Рейтинг 

Япония Токио 35°42′ N 139°36′ E 124.4 млн 6 338,12 

Китай Пекин 39°54′ N 116°24′ E 1400 млн 24 144,02 

Южная 
корея Сеул 37°35′ N 127°00′ E 51,8 млн 27 138,48 

Турция Анкара 39°52′ N 32°52′ E 85,3 млн 17 175,28 

Россия Москва 55°45′ N 37°37′ E 145.4 млн ? ? 

Польша Варшава 52°13′ N 21°02′ E 38.8 млн 1 401,31 

Франция Париж 48°50′ N 2°20′ E 66.4 млн 2 378,07 

Словения Любляна 46°03′ N 14°30′ E 2.1 млн 4 352,5 
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Италия Рим 41°54′ N 12°30′ E 59.5 млн 5 364,23 

Германия Берлин 52°31′ N 13°23′ E 84,4 млн 8 274,38 

Камерун Яунде 3°52′ N 11°31′ E 31.0 млн 47 79.27 

США Вашингтон 38°53′ N 77°02′ W 343.5 млн 3 365,87 

Канада Оттава 45°25′ N 75°40′ W 39.3 млн 11 254,46 

Куба Гавана 23°07′ N 82°23′ W 11.0 млн 12 249,34 

Бразилия Бразилиа 15°47′ S 47°52′ W 211.1 млн 7 305,87 

Аргентина Буэнос-Айрес 34°35′ S 58°22′ W 47.1 млн 9 266,94 

Египет Каир 30°03′ N 31°14′ E 114.5 млн 20 156,94 

Тунис Тунис 34°06′ N 9°39′ E 12.2 млн 40 95,09 

Австралия Канберра 35°18′ S 149°08′ E 26.5 млн 33 114,61 

Индонезия Джакарта 6°10′ S 106°48′ E 281.2 млн 51 59,29 

Катар Доха 25°18′ N 51°31′ E 2,8 млн 21 151,46 

Чили Сантьяго 33°27′ S 70°40′ W 18,7 млн 26 139,14 

Доминиканская 
Республика 

Санто- 
Доминго 18°29′ N 69°54′ W 11,4 млн 30 125,41 

Сербия Белград 44°49′ N 20°28′ E 6,6 млн 10 259,28 

Нидерланды Амстердам 52°23′ N 4°54′ E 18,0 млн 13 204,81 

Ирландия Дублин 53°20′ N 06°16′ W 5,1 млн 15 185,07 

Бельгия Брюссель 50°51′ N 4°21′ E 11,6 млн 16 183,24 

Чехия Прага 50°05′ N 14°25′ E 10,9 млн 18 168,95 

Болгария София 42°42′ N 23°20′ E 6.8 млн 19 161,06 

Португалия Лиссабон 38°43′ N 9°10′ W 10,5 млн 22 147,16 

Финляндия Хельсинки 60°10′ N 24°56′ E 5,6 млн 23 146,72 

Румыния Бухарест 44°24′ N 26°05′ E 19,0 млн 25 143,01 

Хорватия Загреб 45°48′ N 15°57′ E 4,2 млн 28 136,4 

Кения Найроби 1°17′ S 36°49′ E 55.3 млн - - 

Индия Нью-Дели 28°37′ N 77°13′ E 1400 млн - - 

Юар Претория 25°44′ S 28°11′ E 64,5 млн - - 

Пуэрто-Рико Сан-Хуан 18°27′ N 66°04′ W 3,2 млн 29 135,23 
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Расписание игр: 
Один 

соперник 
Второй 

соперник 
День 

недели 
Дата Точка 

проведе
ния 

Время 
провед

ения 

Стадион 

Начало женского турнира      

Южная корея Австралия суббота 7-3-2026 Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Бразилия Канада суббота 7-3-2026 Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Китай Индонезия воскрес
енье 

8-3-2026 Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Куба США воскрес
енье 

8-3-2026 Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Япония Южная 
корея 

суббота 14-3-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Аргентина Бразилия суббота 14-3-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Австралия Китай воскрес
енье 

15-3-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Канада Куба воскрес
енье 

15-3-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Япония Китай суббота 21-3-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Аргентина Куба суббота 21-3-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Индонезия Австралия воскрес
енье 

22-3-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

США Канада воскрес
енье 

22-3-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Япония Индонезия суббота 28-3-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Аргентина США суббота 28-3-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Южная корея Китай воскрес
енье 

29-3-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 
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Бразилия Куба воскрес
енье 

29-3-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Австралия Япония суббота 4-4-2026 Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Канада Аргентина суббота 4-4-2026 Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Индонезия Южная 
корея 

воскрес
енье 

5-4-2026 Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

США Бразилия воскрес
енье 

5-4-2026 Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Тунис Германия суббота 11-4-202
6 

Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Россия Камерун суббота 11-4-202
6 

Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Италия Словения воскрес
енье 

12-4-202
6 

Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Турция Египет воскрес
енье 

12-4-202
6 

Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Франция Тунис суббота 18-4-202
6 

Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Польша Россия суббота 18-4-202
6 

Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Германия Италия воскрес
енье 

19-4-202
6 

Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Камерун Турция воскрес
енье 

19-4-202
6 

Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Франция Италия суббота 25-4-202
6 

Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Польша Турция суббота 25-4-202
6 

Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Словения Германия воскрес
енье 

26-4-202
6 

Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Египет Камерун воскрес
енье 

26-4-202
6 

Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Франция Словения суббота 2-5-2026 Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Польша Египет суббота 2-5-2026 Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Тунис Италия воскрес
енье 

3-5-2026 Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 
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Россия Турция воскрес
енье 

3-5-2026 Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Германия Франция суббота 9-5-2026 Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Камерун Польша суббота 9-5-2026 Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Словения Тунис воскрес
енье 

10-5-202
6 

Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Египет Россия воскрес
енье 

10-5-202
6 

Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Начало женского 
Double-Elimination 

     

Команда 1 Команда 2 воскрес
енье 

31-5-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Команда 3 Команда 4 понедел
ьник 

1-6-2026 Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Команда 5 Команда 6 вторник 2-6-2026 Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Команда 7 Команда 8 среда 3-6-2026 Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

победитель 
А1 

Победитель 
А2 

четверг 4-6-2026 Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
А3 

Победитель 
А4 

пятница 5-6-2026 Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Проигравший 
А1 

Проигравши
й А2 

суббота 6-6-2026 Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Проигравший 
А3 

Проигравши
й А4 

воскрес
енье 

7-6-2026 Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
В3 

Проигравши
й В2 

понедел
ьник 

8-6-2026 Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
В4 

Проиграший 
В1 

вторник 9-6-2026 Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
В1 

Победитель 
В2 

среда 10-6-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
С1 

Победитель 
С2 

четверг 11-6-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
D2 

Проигравши
й D1 

пятница 12-6-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
D1 

Победитель 
Е1 

воскрес
енье 

14-6-202
6 

Vienna 11 : 00 Wiener Stadthalle 
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Начало мужского турнира      

Южная корея Австралия суббота 20-6-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Бразилия Канада суббота 20-6-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Китай Индонезия воскрес
енье 

21-6-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Куба США воскрес
енье 

21-6-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Япония Южная 
корея 

суббота 27-6-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Аргентина Бразилия суббота 27-6-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Австралия Китай воскрес
енье 

28-6-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Канада Куба воскрес
енье 

28-6-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Япония Китай суббота 4-7-2026 Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Аргентина Куба суббота 4-7-2026 Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Индонезия Австралия воскрес
енье 

5-7-2026 Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

США Канада воскрес
енье 

5-7-2026 Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Япония Индонезия суббота 11-7-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Аргентина США суббота 11-7-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Южная корея Китай воскрес
енье 

12-7-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Бразилия Куба воскрес
енье 

12-7-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Австралия Япония суббота 18-7-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

Канада Аргентина суббота 18-7-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 
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Индонезия Южная 
корея 

воскрес
енье 

19-7-202
6 

Seoul 15 : 00 Jamsil Sports 
Complex 

США Бразилия воскрес
енье 

19-7-202
6 

Miami 12 : 00 Kaseya Center 

Тунис Германия суббота 25-7-202
6 

Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Россия Камерун суббота 25-7-202
6 

Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Италия Словения воскрес
енье 

26-7-202
6 

Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Турция Египет воскрес
енье 

26-7-202
6 

Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Франция Тунис суббота 1-8-2026 Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Польша Россия суббота 1-8-2026 Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Германия Италия воскрес
енье 

2-8-2026 Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Камерун Турция воскрес
енье 

2-8-2026 Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Франция Италия суббота 8-8-2026 Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Польша Турция суббота 8-8-2026 Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Словения Германия воскрес
енье 

9-8-2026 Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Египет Камерун воскрес
енье 

9-8-2026 Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Франция Словения суббота 15-8-202
6 

Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Польша Египет суббота 15-8-202
6 

Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Тунис Италия воскрес
енье 

16-8-202
6 

Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Россия Турция воскрес
енье 

16-8-202
6 

Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Германия Франция суббота 22-8-202
6 

Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Камерун Польша суббота 22-8-202
6 

Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 
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Словения Тунис воскрес
енье 

23-8-202
6 

Milan 15 : 00 Giuseppe Mezza 

Египет Россия воскрес
енье 

23-8-202
6 

Istanbul 12 : 00 TVF Burhan Felek 

Начало мужского 
Double-Elimination 

     

Команда 1 Команда 2 воскрес
енье 

13-9-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Команда 3 Команда 4 понедел
ьник 

14-9-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Команда 5 Команда 6 вторник 15-9-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Команда 7 Команда 8 среда 16-9-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

победитель 
А1 

Победитель 
А2 

четверг 17-9-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
А3 

Победитель 
А4 

пятница 18-9-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Проигравший 
А1 

Проигравши
й А2 

суббота 19-9-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Проигравший 
А3 

Проигравши
й А4 

воскрес
енье 

20-9-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
В3 

Проигравши
й В2 

понедел
ьник 

21-9-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
В4 

Проиграший 
В1 

вторник 22-9-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
В1 

Победитель 
В2 

среда 23-9-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
С1 

Победитель 
С2 

четверг 24-9-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
D2 

Проигравши
й D1 

пятница 25-9-202
6 

Vienna 15 : 00 Wiener Stadthalle 

Победитель 
D1 

Победитель 
Е1 

воскрес
енье 

27-9-202
6 

Vienna 11 : 00 Wiener Stadthalle 

 

 


