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1. Цель программы: дополнительное образование школьников, поддержка и развитие их интереса к более глубокому изучению информатики,  формирует готовность к творческой деятельности. 

2. Планируемые результаты обучения: решать задачи программирования с  помощью изученных методов, свободно излагать свои мысли на  языке ООП, в том числе уровня ЕГЭ по информатике, способствовать выбору индивидуального образовательного пути обучающегося.

3. Категория слушателей: учащиеся 10-11 классов СУНЦ МГУ непрофильной ориентации по предмету «Программирование».

4. Срок обучения:  (36 недель).

5. Форма реализации: очная  плюс  дистанционная.

6. Режим занятий: еженедельно. 

7. УЧЕБНЫЙ ПЛАН ПРОГРАММЫ

«От PYTHON 3  к JS»     10-11 класс

	Разделы
	Всего 

часов
	В том  числе

	
	
	Лекции
	Практ. занятия

	1.   Освоение базовых понятий   программирования  и его стилей практически.
	10
	3
	7

	2.   Графические возможности. Мини-проект в программировании.
	10
	0
	10

	3.   Дополнительные возможности  PYTHON — библиотеки (модули)
	10
	4
	6

	4.  Технология клиент-сервер.  Проект «Мини-сервер»
	11
	3
	8

	5. ОПП. Классы в   PYTHON.
	10
	3
	7

	6. Использование классов в  PYTHON.
	10
	4
	6

	7.  Создание игры  на PYTHON .
	11
	4
	7

	       Всего:
	72
	21
	51


8. Учебно-тематический план

	Раздел 
	Всего 

часов
	В том  числе

	
	
	Лекции
	Практ. заня

тия

	· Освоение структурно-функционального стиля.

· Задачи для данного стиля.

· Рекурсия и ее применение.

·  Освоение процедурного стиля .

· Задачи для данного стиля. 


	10


	3


	7



	· Графика в  PYTHON.

· Графические библиотеки для  PYTHON.

· TKINTER.

· TURTLE,

· Мини-проект игры в графике.
	10

1

1

1

7
	
	10

1

1

1

7

	· Вычислительные библиотеки для  PYTHON.

·   Математические (в т.ч.  CAS) библиотеки для  PYTHON.

· MAPLE и язык представления данных (спец-версия  PYTHON).

· Задачи для решения вычислительных задач.
	10

1

1

1

7
	3

1

1

1
	7



	· Технологии клиент-сервер (ТКС).

· Библиотеки PYTHON для протоколов (ТКС).

· Простейший сервер и его установка.

· SSH и другие средства. 

· Мини-проект «сервер»
	11

1

1

1

1

7
	4

1

1

1

1
	7

7

	·  ООП. Примеры .

·  Классы и библиотеки для  PYTHON.

·  Практикум по созданию классов.

·  Подкласс для графики.

· Мини-игра с классами.
	10

1

1

1

7
	3

1

1

1
	7

7   

	· Рекурсия и классы.

· Рекурсивные алгоритмы работы с деревьями

· Библиотека алгоритмов для работы с графами.

· Алгоритмы в лабиринтах — игра.
	10

1

1

1

7
	3

1

1

1
	7

7

	· Введение в JS. Browser and JS.

· Простые задачи.

· Графиуа в JS.

·  Интерактивные элементы и работа с нимив HTML5 с  JS.

·  Перевод алгоритма  на PYTHON в алгоритм на JS.
	11

1

1

1

1

7
	4

1

1

1

1
	7

7

	
	
	
	

	Всего:
	72
	21
	51


9. Материально-техническое обеспечение программы.

Почти все материалы программы расположены на сайте computer.hol.es ,а также на странице  сайта МЦНМО.  Для решения задач  требуется регистрация на сайте computer.hol.es.

Для реализации программы требуется наличие компьютера с любой операционной системой, подключенного к сети Интернет.

 Обеспечение учащегося доступом к сети Интернет, оплата услуг провайдера и т.п. производится учащимся самостоятельно при домашней работе,  на спецкурсе используются ресурсы кафедры и СУ[НЦ МГУ.

10. Составители и преподаватели.

Автор курса — зав. кафедры информатики СУНЦ МГУ, к.ф.м.н. Елена Владимировна Андреева, и  доцент кафедры информатики СУНЦ МГУ Пантуев Андрей Валерьевич.

Преподаватель курса — доцент кафедры информатики СУНЦ МГУ Пантуев Андрей Валерьевич.

