Введение. Язык программирования Python

В рамках данного курса мы будем изучать программирование на примере современного языка программирования – Python 3. Его основные достоинства:
1. Кроссплатформенность и бесплатность.
2. Простой синтаксис и богатые возможности позволяют записывать программы очень кратко, но в то же время понятно.
3. По простоте освоения язык сравним с бейсиком, но куда более богат возможностями и значительно более современен.
4. Богатая стандартная библиотека, возможность разработки промышленных приложений (для работы с сетью, GUI, базами данных и т.д.)

Для программирования на языке Python вам понадобится:

1. Консольный интерпретатор языка.
2. Среда разработки (которая включает в себя текстовый редактор).
Для установки консольного интерпретатора языка Python необходимо скачать дистрибутив с официального сайта 
http://www.python.org
. Между различными версиями языка Python есть существенные различия, поэтому рекомендуется использование версии 3.2.3 или более поздней.

В дистрибутивах Linux Python 3 может быть уже установлен в вашей системе. Попробуйте ввести в консоли команду python3. Если команда не работает, попробуйте найти в репозитории и установить пакет python3.

Для языка Python существует много разных сред разработки, как коммерческих, так и бесплатных. Можно использовать IDLE – стандартную среду разработки для Python, но мы рекомендуем среду Wing IDE 101 – простую кроссплатформенную бесплатную среду для обучения. Cайт: 
http://www.wingware.com
.

После установки Wing IDE из дистрибутива обязательно установите обновления к системе (меню “Help” – “Checkfor updates”).
