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Чума 2.0 (Plague 2.0)

Задание МаМоНТ-2025 (MMC/Mammoth-2025 Problem)

Альтернативные названия, которые рассматривались: ИИ-мор, Моровая 
ложь, Информационная чума 1.0

Alternative titles that were considered: AI contagion, Factoid plague, 
Information Plague 1.0



Чума 2.0 (Plague 2.0)

● Сейчас всё больше и больше текстов, видео, музыки 
и прочего контента в интернете генерируется при 
помощи различных систем искусственного 
интеллекта (ИИ), включая большие языковые 
модели (LLM, large language models).

● Определенная часть сгенерированных материалов 
оказывается результатом так называемых 
«галлюцинаций» ИИ, то есть содержит ложную 
информацию, при этом подаваемую с серьёзным 
тоном и с претензией на авторитетность источника.

● В сетевом сообществе такие материалы получили 
название «AI slop», что можно перевести как «ИИ-
помои».

● Причины распространения этих «помоев» понятны: 
если созданные без вложения человеческих усилий 
материалы удерживают внимание аудитории 
достаточно долго, то это генерирует «просмотры» 
сопряжённой с «контентом» рекламы, а значит – и 
рекламные выплаты авторам контента.

● Nowadays, more and more texts, videos, music, 
and other content on the internet is generated 
using various artificial intelligence (AI) systems, 
including large language models (LLMs).

● A certain portion of the generated material is the 
result of so-called AI “hallucinations”, i.e. it 
contains false information presented in a serious 
tone and with a claim to authority.

● The online community has dubbed such materials 
“AI slop”.

● The reasons for the spread of this “slop” are clear: 
sufficiently long attention of the audience to 
materials created without any human effort 
generates “views” of advertisements associated 
with this content, and the content authors receive 
advertising payments.
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Чума 2.0 (Plague 2.0)

● Однако у этого явления существует и обратная 
сторона: развитие ИИ продолжается, исследователи 
продолжают создавать и тренировать новые ИИ-
модели, которые становятся всё более и более 
крупными, а потому требуют всё большего и 
большего объёма информации для обучения.

● Практически единственным достаточно крупным 
источником данных является содержимое 
интернета.

● А значит, новые ИИ-модели могут находить 
«значимые» материалы (что измеряется 
больши́м количеством «просмотров»), на самом 
деле являющиеся теми самыми «ИИ-помоями», и 
использовать их для своего обучения, считая их 
истиной по определению.

● В результате этого новые ИИ-модели могут всё 
более и более отдаляться от фактов реального 
мира.

● However, this phenomenon has the flip side: 
AI developers do not stop, they create new, 
larger AI models, which need more and more 
information for training.

● But in practice, there is only one source of 
data large enough to satisfy the growing 
needs of AI training: the internet content.

● This means that new AI models can find 
“significant” materials (where 
“significance” is measured by the larger 
number of “views”), which are, in fact, “AI 
slop” themselves, consider them to be true 
by definition, and use them for their 
training.

● As a result, new AI models may stray further 
and further from the facts of the real world.



Каковы перспективы этого 
процесса? Через какое время 

интернет «потонет» в «ИИ-помоях»? 
Что может повлиять на этот 

процесс?

What are the prospects of this 
process? How long will it take for the 
internet to be “flooded” with “AI slop”? 

What factors could influence this 
process?



Задачи (Tasks)

1. Используя открытые источники и 
статистические данные, оцените:

1.1. Скорость заражения новых ИИ-моделей 
ложными фактами («factoids») из интернета: 
сколько времени может пройти от появления 
факта в интернет-материалах и до его 
включения в широко используемые ИИ-
модели?

1.2. Какая доля «популярных» интернет-
публикаций является сгенерированной ИИ-
системами, и какая доля от них скорее всего 
является ложной информацией, являющейся 
результатом «галлюцинаций» ИИ? Поясните, 
какие материалы вы относите к «популярным».

1. Using open sources and statistical data, 
estimate:

1.1. The rate at which new AI models are 
contaminated by false facts ("factoids") from the 
internet: how long might it take from a factoid 
appearing in online materials to its inclusion into 
widely-used AI models?

1.2. What proportion of “popular” online 
publications is generated by AI systems, and what 
proportion of those is likely to be false information 
resulting from AI “hallucinations”? Please explain 
which materials you consider to be “popular”.



Задачи (Tasks)

2. Предполагая, что доля ложных фактов в 
общем количестве интернет-информации 
изначально мала и остаётся сравнительно 
малой на протяжении какого-то времени, 
предложите формулу, приблизительно 
описывающую долю ложных фактов как 
функцию времени (на протяжении этого 
«какого-то времени»). Какое время потребуется 
для достижения доли в 10% и 20%, если 
процесс начинается с уровня в 0,1%?

2. Assuming that the proportion of false facts in 
the total amount of internet information is initially 
small and remains relatively small for a certain 
period of time, propose a formula that 
approximately describes the proportion of false 
facts as a function of time (within this “certain 
period”). How long will it take to reach a 
proportion of 10% and 20% if the process starts at 
0.1%?



Задачи (Tasks)

3. Используя наработки из заданий 1 и 2, 
постройте математическую модель, 
предсказывающую динамику доли ложных 
фактов в интернет-информации вне 
зависимости от того, мала ли эта доля или нет. 
Используя построенную модель, 
спрогнозируйте развитие ситуации: если 
поведение пользователей интернета и 
создателей новых ИИ-систем не изменится, то, 
в конечном итоге, заполнится ли интернет 
практически на 100% ложной информацией или 
доля ложной информации стабилизируется на 
каком-то более низком значении? Через какое 
время это может произойти?

3. Using the findings from tasks 1 and 2, build a 
mathematical model that predicts the dynamics of 
the proportion of false facts in online information 
regardless of the proportion being small or not. 
Using the model you have built, predict how the 
situation will develop: if the behaviour of internet 
users and creators of new AI systems does not 
change, will the internet eventually become filled 
with false information almost to 100%, or will the 
proportion of false information stabilise at some 
lower value? How long might this take?



Задачи (Tasks)

4. Ожидаете ли вы какое-то изменение 
поведения пользователей интернета и авторов 
ИИ в ответ на очевидно высокий уровень «ИИ-
помоев» в интернете? Как изменятся 
предсказания вашей модели, если эти 
изменения поведения будут включены в неё? 
Спрогнозируйте реальное поведение доли 
ложной информации в интернете в ближайшие 
несколько десятилетий.

4. Do you expect any change in the behaviour of 
internet users and creators of AI systems in 
response to the obviously high level of “AI slop” 
on the internet? How will your model's predictions 
change if these behavioural changes are 
incorporated into it? Predict the actual behaviour 
of the proportion of false information on the 
internet over the next few decades.



Задачи (Tasks)

Заметим, что, очевидно, существуют и другие 
источники информации для обучения ИИ-
систем помимо интернет-материалов – 
например, научные публикации (статьи) или 
художественная литература. Однако и эти 
сферы сейчас находятся под серьёзным 
влиянием материалов, сгенерированных 
ИИ. Авторы материалов в этих сферах 
руководствуются во многом иными 
соображениями, чем авторы контента, 
предназначенного специально для публикации 
в интернете, но итоговый результат 
качественно похож. К тому же, объем 
информации в научной и художественной 
литературе суммарно намного меньше, чем 
«весь интернет».

It should be noted that, obviously, there are other 
sources of information for training AI systems 
besides online materials – for example, scientific 
publications (articles) or fiction literature. 
However, these areas are now also heavily 
influenced by AI-generated materials. While the 
authors of materials in these fields are guided by 
considerations that are largely different from those 
of the authors of content intended specifically for 
publication on the internet, the end result is 
qualitatively similar. In addition, the total amount 
of information in scientific and fiction literature is 
much smaller than that of the “entire internet”.



Dangers of AI in Academic Publishing







«модель – алгоритм – программа» — триада Самарского, отражающая основные 
этапы математического моделирования (подробнее).

https://samarskii.ru/books/samarskii_book.pdf 

https://samarskii.ru/ru/obrazovanie/10-novosti/94-statya-v-matematicheskom-modelirovanii
https://quaoar.su/blog/page/model-algoritm-programma
https://samarskii.ru/books/samarskii_book.pdf
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